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¿Qué prefieres, ser detective o ladrón de guante blanco? En ambos 
casos necesitarás una habilidades específicas que en ocasiones son 
parecidas: ingenio, capacidad de atención, sigilo y, sobre todo, ser 
muy hábil con las palabras y los acertijos. ¿Quieres ejercitar tu 
ingenio? Atrévete con nuestras preguntas.

1. ¿Conoces a algún ladrón famoso ya sea de ficción o real? Elige uno de estos 
personajes que te proponemos y busca información para rellenar su ficha policial, 
compártelo después con tus compañeros:

Aresène Lupin, Robin Hood, Billy the Kid, Victor Lustig, Al Capone, James 
Moriarty, Anne Bonny, Mata Hari, Carmen Sandiego.
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3. Ejercita tu atención y tu paciencia, dos habilidades imprescindibles para llegar a 
ser un gran ladrón de guante blanco o un gran inspector de casos complicados. 
¿Cuántos ladrones hay en este dibujo? Consensua el número exacto con tus 
compañeros:

2. ¿Conoces algún investigador famoso de ficción o real? Elige uno de estos nombres 
y busca información para rellenar su expediente, compártelo después con tus 
compañeros:

Sherlock Holmes, Elliot Ness, Hércules Poirot, Charles Auguste Dupin, 
Tintín, Jessica Jones, Miss Marple, Calamity Jane, Nellie Bly.
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4. Otra prueba de atención. Busca 7 diferencias entre una princesa y otra:

5. De los siete casos que has leído, ¿cuál es tu favorito? Explica el motivo:
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6. SOPA DE LETRAS. Si eres un ladrón de guante blanco encontrarás 7 palabras 
clave para tu golpe maestro. Si eres investigador encontrarás 7 palabras clave para 
atrapar al sospechoso. ¿Cuántas has conseguido encontrar? ¿Eres más ladrón de 
guante blanco o más detective?
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7. Ahora imaginemos que eres un periodista de sucesos. Elige uno de los casos del 
inspector Archivald Wilson y conviértelo en una noticia de prensa.

Recuerda la estructura de una noticia periodística:

NOMBRE DEL PERIÓDICO
TITULAR

(Frase que resume lo más importante)

Imagen/foto
(puedes hacer un dibujo de lo ocurrido)

ENTRADILLA
¿Qué?

¿Quién?
¿Cuándo?
¿Dónde?
¿Cómo?

¿Por qué?
Cuerpo de la noticia 

(otros detalles de mayor a menor importancia) 
y remate (cierre de la información).
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8. El crimen perfecto

Imagina que eres un ladrón de guante blanco y quieres robar el diamante más grande 
del mundo que, por casualidad, se encuentra expuesto en el museo más seguro de tu 
ciudad que, casualmente, es una antigua fortaleza medieval del año 1068. 
-	El museo tiene un lago lleno de cocodrilos que rodea el recinto, cuando está 

abierto hay un puente que se abre, y cuando está cerrado el puente se eleva.
-	Además tiene cámaras de seguridad que rodean todo el museo.
-	Al atravesar la puerta principal hay perros adiestrados para morder a los ladrones 

de guante blanco que aparezcan por el camino. 
-	La sala principal está cerrada por un código secreto de cuatro cifras. Hay una 

alarma conectada a todas las luces de la fortaleza, si detecta algún movimiento 
enciende automáticamente todas las luces del castillo y la policía acude de 
inmediato. 

-	A su vez, para poder abrir la sala que contiene el diamante, hay que responder a 
un acertijo que solo el director del museo conoce: “¿Qué palabra de cuatro letras 
contiene seis?”

Una vez que tengas el diamante debes trazar un plan para salir del castillo sin que 
nadie te vea.

Mapa del castillo:
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¿Cómo burlarías la seguridad de este edificio? Crea un plan para robar la joya, 
necesitarás un equipo de especialistas, que serán tus compañeros de clase, cuéntanos 
tu plan y de qué se encargaría cada uno de tus compinches.
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9. Si fueras detective y tuvieras que proteger la joya, ¿qué seguridad pondrías en el 
castillo para que nadie pudiera robarla?

Mapa:
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10. Y si enfrentamos el plan de robo de la actividad 8 al plan de defensa de la actividad 
9, ¿quién crees que resultaría vencedor? ¿Los ladrones o los detectives?

11. ¿Ladrón o detective?

LADRÓN DETECTIVE

¿Quién se divierte más?

¿Quién tiene una vida más emocionante?

¿Quién está más a la moda?

¿Quién es más feliz?

¿Quién tiene más dinero?

¿Quién tiene más amigos?

¿A quién le gustan más los gatos?

¿Quién tiene más pesadillas?

¿Quién quiere más a su familia?

¿A quién le gustan más las lentejas?

¿Quién pasa las vacaciones en la cárcel?


